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Краткая аннотация


В нашем проекты мы создаем сортировочную линии способную различать и соответственно сортировать различные объекты по внешним визуальным признакам (цветам). Данная работа является прототипов реальной линии. Созданная с помощью конструкта LEGO MINDSTORMS EV3®.
Введение


Цель проектной работы: создание сортировочной линии, которая сможет без вмешательства человека распознавать объекты на ленте по внешнем признакам и сортировать их по разным отсекам, в ходе работы стало ясно что создание такой промышленной линии реально и возможно, а мы сделали прототип с помощью конструктора LEGO MINDSTORMS EV3®.


Аналоги: В наборе заданий для учебного набора LEGO MINDSTORMS EV3® есть описание процесса создания робота-сортировщика способного различать детали по цветовому признаку.

Минус данного аналога:

В предлагаемом роботе отсутствует возможность исключения человека из процесса сортировки, т.к. для определения цвета каждую деталь вручную нужно поднести к датчику цвета, а затем переложить в специальный желоб (Рис. 1).
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Рис. 1
Идея проектной работы

Создать сортировочную линию, которая бы позволила исключить участие человека в процессе или упростить его до минимума. В таком случае предполагается, что робот может быть усовершенствован для самостоятельной загрузки деталей или же может быть создана связь, при которой сортировочная линия  будет действовать в паре с другим роботом (например, робот погрузчик). Этого можно добиться с помощью протяжного механизма, который двигает ленту конвейера, сначала деталь проезжает под датчиком цвета, который определяет цвет и исполняющая программа в зависимости от цвета детали передает сигнал на выталкивающий и протягивающий механизмы для отправки детали в нужный отсек (Рис. 2).
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Рис.2
Описание процесса создания 

Центром всего проекта, его «головой» является микрокомпьютер LEGO EV3® (Рис.3), в него поступает информация с датчика цвета (Рис.4) и в зависимости от цвета поступает команда на моторы протяжного и ленты выталкивающего механизма соответственно (Рис.5), а так же на малый мотор выталкивающего механизма (Рис.6) 
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Рис. 3
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         Рис. 4                                       Рис. 5                                   Рис. 6
Области применения


Области применения сортировочной линии достаточно широки в любой промышленности. Она пригодится для сортировки, деталей, мусора, различных приспособлений, так же ее возможно использовать в исследовательских миссиях для отбора и сортировки различных пород
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