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Краткая аннотация


В нашем проекты мы создаем робота - исследователя. Данная работа является прототипом возможной реальной модели робота, который будет заниматься исследованиями в экстремальных условиях. Созданна с помощью конструкта LEGO MINDSTORMS EV3®.
Введение


Цель проектной работы: создание робота - исследователя, который сможет автономно ездить по заданной местности, находить различные объекты и брать образцы, так же робот умеет распознавать препятствия и форсировать преграды, а также ездить по бездорожью. Мы сделали прототип с помощью конструктора LEGO MINDSTORMS EV3®.

Идея проекта
Создать робота исследователя, который может в экстремальных условиях вести разведку и добывать образцы, видеть препятствия, передвигаться по различным видам ландшафта и форсировать преграды. На идею проекта нас вдохновили различные реальные модели подобных машин (например, марсоход). Замена колес на гусеницы позволяет роботу передвигаться практически по любым видам местности, в нашей модели используется датчик цвета для распознавания деталей разных цветов на местности, также имеется подъемно-захватывающий механизм, позволяющий захватывать и поднимать детали, датчик ультразвука позволяет распознавать препятствия в заданном диапазоне, также гусеничная база позволяет форсировать различные естественные преграды. Конфигурация нашей модели предполагает быструю и простую замену подъемного механизма на другой необходимый (например, бур). Так же допускается возможность что робот будет работать в комплексе с другими механизмами для исследования, например он может привозить материал на точку своего отправления либо на любую заданную точку, например завод, где собранные материалы могут быть изучены и обработаны (Рис.1, Рис.2).
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                      Рис. 1                                                         Рис.2
Процесс создания

Для создания робота использовался конструктор LEGO MINDSTORMS EV3®,  управляющая программа записана на микрокомпьютере LEGO EV3 (Рис. 3), который обрабатывает данные с датчиков: ультразвука (Рис. 4), цвета (Рис. 5). Микрокомпьютер в зависимости от ситуации отправляет команды на рулевые моторы (Рис. 6) либо на малые моторы (Рис. 7), которые отвечают за захват и подъем груза. 
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Рис. 3
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                        Рис. 4                                                                 Рис.5
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                      Рис. 6                                                                Рис.7

Области применения

Данный робот является прототипом реального робота, который может осуществлять разведку и изучение местности в экстремальных условиях (например зона Арктики), а так же в условиях невозможных для присутствия человека (исследование других планет).
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